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os Trompos es el nombre de la segunda instalacion interactiva que

el High Museum of Art encargé a los disefladores Héctor Esrawe

e Ignacio Cadena, para ser ubicada dentro de The Woodruff Arts
Center en Atlanta, Georgia. El proyecto es parte de la iniciativa anual del
museo para activar el espacio publico del Centro y conectar a sus visitantes
através de una experiencia artistica en el drea del Carroll Slater Sifly Piazza.

La instalacién es consecuencia del éxito obtenido con la propuesta de
2014, “Mi Casa, Your Casa”, realizada por los mismos disefiadores. Aquella
consistia en el icono universal de la casa fabricado en una estructura
tridimensional en color rojo. Por su parte, Los Trompos favorecen a la
recreacién de quienes visitan el museo y ademds brindan el espacio
ideal para socializar, observar perj“ormances, realizar actividades
artisticas y eventos especiales.

El proyecto estd inspirado en el juguete popular homénimo y se
compone de 30 piezas tridimensionales de distintas formas y colores
colocados de manera aleatoria dentro de la Piazza. Cada trompo estd
habitado por un tejido multicolor hecho a mano por artesanos mexicanos.
Las piezas estan disefiadas para ser giradas por los visitantes y s6lo en
movimiento se puede ver el objetivo estético de la instalacién. @

www.cadena-asociados.com
www.esrawe.com



